Jak spravneé pripravit data na tisk
s 5. barvou - leskly lak

Tiskoviny je mozné lakovat celoplosné nebo jen parcialné, tzn. jen vybrané obrazky, texty ¢i vektorové kom-
ponenty. Varianty parcialniho laku a jeho pouZiti tak prakticky zavisi jen na invenci grafika. Tiskoviny s pou-
Zitim parcialniho laku (tfeba jako podtisk na ¢istém papire) jsou velmi impozantni a velmi ptusobivé. MuZete
takto nechat vyniknout napriklad logo vasi spolec¢nosti, klicové obrazky ¢i texty apod. Pro snadné pochopeni
celé problematiky je mozné si stahnut tento kompletni navod v PDF a pripravena vzorova data, na ktera se
v tomto pojednani odkazujeme.

Limity a doporuceni pri pouziti lesklého laku - tzv. ,,Clear toneru”

B Leskly lak je nanaSen pfi tisku v zavislosti na pokryti dané
plochy. Digitalni stroje spole€nosti Xerox, které pouzivame,
maji maximalni celkové pokryti vSech 4 barev (CMYK)
240 %. Pokryti plochy CMYK + leskly lak je max. 260 %.

B Pro pfiklad na €ervenou barvu (C=0, M=100, Y=100, K=0),
Ize nanést lak jen 60%. Cernou (C=0, M=0, Y=0, K=100),
Ize pak pokryt 100% lakem. Pro pIlné sytou €ernou barvu
s lakem na 100 % je idealni pouzit kombinaci C=20, M=20,
Y=20, K=100.

B Pro pouziti parcialniho laku doporu¢ujeme matné natirané
papiry. Efekt parcialniho laku na nich vice vynikne.

B Leskly lak nenahrazuje pfipadny UV lak co do tloustky
tohoto typu povrchové upravy tiskoviny.

B Leskly lak mizete pouzivat i jako prvek pro pfipadnou
personalizaci.

B Lak se da samoziejmé pouzit od 0 do 100 %, tzn. i tfeba
jako zvyraznéni pfechodu barvy do ztracena s vrchni
prfechodovou vrstvou laku.

Pouziti lesklého laku ve stroji Xerox Color 1000

Pri vyuziti 5. barvy jsou dvé zakladni moznosti:

1. Data neobsahuji pfedem zadané informace o pouziti paté barvy.
2. Data obsahuji informace, resp. pfimou barvu, ktera pfi tisku bude nahrazena Clear tonerem. Takova data musi obsahovat
presné, pfedem definované informace, které jsou popsany dale v kapitole Pfiprava dat pro tisk s 5. barvou.

1. Data bez informace o 5. barvé

Pro dodana data v tiskovém PDF, ktera neobsahuji zadné
pfedem definované informace, je mozné na tiskovém stroji
(pfed samotnym tiskem) zapnout globalné varianty pouziti
laku na obrazky, texty €i vektorové objekty v celém dokumen-
tu.

Je samoziejmé mozné pouzit i kombinaci téchto variant. Dalsi
moznosti je pouziti laku na celou stranu.

2. Priprava dat pro tisk s 5. barvou

Jako zakladni program pro sazbu a zlom je pouzit Adobe In-
Design. Do dokumentu mizete vkladat jednotlivé elementy
program Adobe Photoshop a Adobe lllustrator. Finalnim
exportem tiskového PDF pomoci programu Adobe InDesign

Vyhodou muze byt skute¢nost, Ze 5. barva (lak) nemusi byt
prfedem pfipravena od grafika a Ize ji tedy nastavit az pfi sa-
motném tisku.

Nevyhodou této varianty je omezeni individualniho vybéru la-
kovanych objektu v tiskovém dokumentu v PDF. To znamena, ze
nemuzeme vybrat jen nékteré obrazky/objekty/texty, ale lak bude
aplikovan na veskeré obrazky/objekty/texty v celém dokumentu.

ziskate soubor (tiskové PDF), ktery bude obsahovat pIné infor-
mace tisku s 5. barvou (Clear tonerem). Pro vysvétleni je moz-
né si tento navod stahnout se vzorovymi soubory na nasich
strankach www.proxima.net.

Bitmapové obrazky s 5. barvou v Adobe Photoshopu

Mozné varianty:

1. Lak na cely obrazek — pro tuto verzi pouzijte Adobe
InDesign (viz kapitola Priprava dokumentu s 5. barvou
v Adobe InDesignu).

2. Lokalni lak s pouzitim jen na €ast obrazku — v Adobe
Photoshopu (viz zdrojovy obrazek Bazen.tif) provedete

vybér jen té ¢asti obrazku, kterou budete chtit lakovat (viz novy
Bazen maska.tif). Takto vytvofeny obrazek ve stupnich Sedi
ulozite a pozdéji obarvite Adobe InDesignem pfimou barvou
Clear ve vrstvé Clear.

Vektorové obrazky s 5. barvou v Adobe lllustratoru

Vytvoreni objektu s pfidanou 5. barvou (lakem) v Adobe lllustra-
toru je pomérné jednoduché. Vytvofime kopii obrazku, ktery
budeme chtit pozdéji lakovat a tento objekt obarvime nové de-
finovanou pfimou barvou, kterou pojmenujeme Clear. Viz
obrazek vpravo.

V nastaveni barvy zadame pro dobré znazornéni hodnotu
barvy na 100 % M. Tomuto objektu je nutno nastavit (pfes okno
Atributy) pretisk. Tato volba nesmi byt nikde zapomenuta!
Poté dokument ulozime jako soubor typu Al. Timto je obrazek
pfipraven pro dalSi pouziti v programu Adobe InDesign (vzoro-
vé soubory Hvezda.ai a Hvezda_maska.ai).
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Priprava dokumentu s 5. barvou v Adobe InDesignu

Do zakladni vrstvy vkladame ve$keré komponenty sazby v prostoru CMYK. Pro dal-
§i praci s objekty s patou barvou si vytvofime novou vrstvu Clear. Do Vzorniku
v Adobe InDesignu vloZzime novou pfimou barvu s nazvem Clear a pfifadime pro
zobrazeni barvu 100% M (viz. obr. 1). Tuto barvu potom globalné v ramci InDesig-
nu pouzivame pro lak. Do vrstvy Clear poté vlozime obrazky s maskou (viz Bazen
maska.tif) nebo v ni vytvaiime objekty laku. Pokud chcete pouzit pfimou barvu (lak)
na cely obrazek, staci ve vrstvé Clear pfidat objekt velikostné i pozi¢né totozny s ob-
razkem, ktery chcete lakovat a poté ho vyplnit barvou Clear.

Veskeré objekty pfimé barvy v InDesignu je nutné nastavit (pfes atributy daného
objektu) na pretisk.

Na zaveér pfipravime tiskové PDF pomoci pfimého exportu z InDesignu. Zde je nutné
exportovat s volbou Vytvorit vrstvy Acrobatu a pouzit nastaveni minimalné Kom-
patibilita s Acrobatem 8. Tiskové PDF musi obsahovat pfipadné spady, ofezové
znacky, obrazky v rozliSeni 300 dpi a kompletni barevny prostor CMYK + pfima barva
Clear (viz. obr. 2, 3a 4).

Souhrn na co byste neméli zapomenout

B PFimou barvu nazyvejte vzdy Clear.

B Komponenty pro sazbu v Adobe InDesignu s pfimou barvou vkladejte pro dobré
znazornéni do vrstvy Clear.

B Je nejlépe dané komponenty v programech udrzovat ve zvlastni vrstvé s nazvem
Clear.

B VeSkeré objekty pfimé barvy musi byt vzdy nastaveny jako pfima barva.
Doporuéujeme pouzit pro znazornéni této barvy hodnotu 100% M. Je vyslovné
nutné vzdy objekty s touto pfimou barvou nastavit na pretisk v danych aplikacich.

B Na zaveér doporucujeme pouzit moznosti Adobe Acrobatu se zobrazenim menu
Nahled vystupu. Zde si mlzete prohlédnout sva tiskova data, jestli se pfima
5. barva zobrazuje spravné.

Vzorova data a tento navod v PDF jsou ke stazeni:
www.proxima.net/Digitalni-tisk/Priprava-dat-pro-leskly-lak

Pokud si ani po precteni tohoto navodu nebudete védét rady, kontaktujte nas
na digitisk@proxima.net a my Vam radi pomuizeme s pfipravou dat pro tisk.

Pouziti samotného ¢istého laku
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Obrazek Bazen.tif + Bazen maska.tif

).

Obrazek Hvezda.ai + Hvezda_maska.ai

Obréazek Bazen.tif, bez laku

Obrazek Hvezda.ai

Obrazek Bazen.tif + lak na celou plochu
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